Klasy 6

Tydzien — IX — 11-15 maja 2020r.

Temat: Elementy elektroniki — co to jest Arduino.

W zadaniu 2 na str. 55 na obrazku przedstawiona zostata ptytka Arduino.

przycisk RESET wejscia/wyjscia cyfrowe

zlacze USB

thqze- i A mikrokontroler
zasilajace SRAE

o wejscia analogowe
zlacza zasilania

Arduino to elektroniczna ptytka do programowania, zaprojektowana zgodnie z zasadami
ruchu Open Hardware (ang. ,otwarty sprzet”), co oznacza, ze jej tworcy udostepnili jej
konstrukcje w taki sposéb, by inni mogli z niej korzysta¢, rozwija¢ jg i udoskonala¢ zgodnie
z potrzebami. W potocznym rozumieniu Arduino jest niewielkim ,komputerkiem”, do
ktérego mozna podtaczyé rézne elementy (diody, czujniki, silniczki itp.), tworzy¢ proste
uktady elektroniczne i budowaé rozmaite, czasem zaawansowane, urzgdzenia.

Z Arduino mozna rozwija¢ hobby, uzdolnienia, wyobraZnie i umiejetnosci wymyslania
wiasnych projektdw oraz wdrazania ich w zycie. Budowane urzadzenia nie wymagaja
duzych nakfadéw finansowych, a dzieki olbrzymiej spotecznosci dziatajgcych na catym
Swiecie programistow-pasjonatéw, mozna znalez¢é w sieci samouczki Arduino, porady,
przyktady zrealizowanych projektéw oraz inspiracje do wymyslania wtasnych urzadzen.

Arduino podtagczamy do komputera kablem USB. Na ptytce znajdujg sie liczne ztacza
wejscia/wyjscia, zwane ,,pinami”, do ktérych przypinamy zewnetrzne elementy. W gornej
czesci ptytki znajdujg sie piny cyfrowe (digital), oznaczone numeramiod 0 do 13, a w dolnej
czesci — piny analogowe, oznaczone symbolami od A0 do AS5.



Co mozemy znalez¢ w gotowych zestawach poza ptytka Arduino:

ptytka stykowa, diody RGB, diody LED, rezystor, potencjometr, tranzystor bipolarny,
czujnik temperatury, ultradzwiekowy czujnik odlegtosci, fotorezystor, czujnik temperatury
i wilgotnosci powietrza, optyczny czujnik odbiciowy, czujnik (detektor) ruchu, czujnik
wibracji, wstrzagséw, pochylenia, czujnik dzwieku, brzeczyk, serwomechanizm, klawiatura
numeryczna membranowa, pilot IR, odbiornik IR, przewody potgczeniowe, przyciski,
czujnik przeptywu pradu (czujnik Halla), przekazniki,
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Przyktadowe projekty:




Project

Project

Project

=
[

Project i i Project

Project P' 9e . B

Strony internetowe z filmami przedstawiajacymi Arduino dla zainteresowanych:
e Kurs Arduino - podstawowe techniki dla wtasnych projektow elektronicznych

https://www.youtube.com/watch?v=sdrOKhwHTUQ

e Kurs Arduino #1: Wstep - Jak zaczg¢ przygode z Arduino (od podstaw)

https://www.youtube.com/watch?v=TzTmWgoN9i8

e Kurs Arduino #2: Programowanie - Podstawy jezyka Arduino cz. 1 (C/C++)

https://www.youtube.com/watch?v=426T9wDOE9k

e Kurs Arduino #3: LCD HD44780 - Prawidtowe podtgczenie i obstuga wyswietlacza

https://www.youtube.com/watch?v=wa9cn-eSRu0

e Kurs Arduino #4: DHT11/DHT22 - Czujnik temperatury i wilgotnosci + Stacja pogodowa

https://www.youtube.com/watch?v=QaQ2nvHhpNs

e Kurs Arduino #5: Diody RGB - Prawidtowe podtgczenie i obstuga + teczowa lampka

https://www.youtube.com/watch?v=CgWm [ziQuw




Poznaj

Kurs Arduino #6: Przyciski - Prawidtowe podtgczenie i obstuga

https://www.youtube.com/watch?v=vyYtxSvgPVI

Kurs Arduino #7: Magistrala 12C - omdwienie magistrali i obstuga wyswietlacza
HD44780 na I12C

https://www.youtube.com/watch?v=1X 8tF-o0bA

Kurs Arduino #8: Silniki krokowe - Podtgczenie i obstuga + sterownik A4988

https://www.youtube.com/watch?v=0zkbaZ7WpU4

Kurs Arduino #9: Przerwania zewnetrzne

https://www.youtube.com/watch?v=1uTNriFNLyM

Kurs Arduino #10: Diody WS2812 (NeoPixel) - Prawidtowe podtaczenie i obstuga

https://www.youtube.com/watch?v=DxZ037SfR90

Kurs Arduino bonus: Programowanie ptytek w Visual Studio Code zamiast w Arduino
IDE

https://www.youtube.com/watch?v=EHYHfONh67U

Kurs Arduino bonus: Polecany zestaw startowy - Elegoo the most complete starter kit

https://www.youtube.com/watch?v=X6107dyW5 U

najwazniejsze powody, dla ktérych warto uczyc¢ (i uczy¢ sie) programowania:

Programowanie uczy logicznego, analitycznego myslenia (tzw. myslenia
komputacyjnego”).

Programowanie rozwija kreatywnosc.

Programowanie uczy uporzgdkowania, wymusza precyzje myslenia i zachowania.
Programowanie to proces twadrczy, ktérego efektem sg wtasne dzieta.
Programowanie pozwala odkrywac i rozwija¢ uzdolnienia dzieci, a takze drzemigce
w nich pasje i szczegdlne talenty.

Programowanie to zrodto ogromnej satysfakcji.

Programowanie to umiejetnosc, na ktéra rosnie zapotrzebowanie w niemal
wszystkich dziedzinach zycia.

Programowanie to nauka rozwigzywania problemodw, niekoniecznie i nie tylko
technologicznych.

Programowanie ksztattuje nawyki poszukiwania nowych, lepszych rozwigzan.
Programowanie daje mozliwos$¢ Swiadomego i tym samym bezpiecznego
korzystania z dobrodziejstw Swiata technologii.

Programowanie pomaga rozwijac inne kluczowe kompetencje XXI wieku, takie jak
innowacyjnosé, interdyscyplinarnosé, umiejetnosc pracy metodg projektowsq oraz
pracy w zespotach (takze wirtualnych).

Programowanie moze by¢ zabawne i dawac¢ wiele radosci.



